
画像情報の表現



画像

• ここでいう画像は、デジタル画像ともいい、0,1で表
現される図形や写真などの総称

• 画像の表現は、画素（ピクセル）を用いたラスタ形
式（ビットマップ画像）と、線や円などの「図形」の集
まりで表現するベクタ形式（ベクトル画像）の2種類
に大別できる

• 本授業ではビットマップ画像に限定



ドットマトリクス

• 点（ドット）の2次元配列によるパターンであり、文
字・記号・画像を（ディスプレイ上に表示したり紙に
印刷するための）視覚的に表現するのに使われる

マトリックス（2次元配列） ドットマトリックス



電光掲示板（原理はドットマトリッ
クス）



ビットマップ画像
• ドットマトリクス上の各ドット（＝ピクセル、画素）を0,1で表す
のがモノクロ画像のビットマップ。ピクセルをその色の値（複
数のビット＝ビット列）で表すのがカラー画像のビットマップ

• モノクロ2値（白黒）の画像は1ピクセルを1ビットで表現できる。
これが「ビットマップ」の由来である

モノクロ画像                  ビットマップ

• カラー画像は１ピクセルを複数のビットで表現しなければなら
ない

0 0 1 0 0

0 1 0 1 0

0 1 0 1 1

1 0 0 1 1

1 1 1 1 1

1 0 1 1 1



カラーの電光掲示板



RGB値

• RGBは色の表現法の一種で、赤 (Red)と緑 (Green)
と青 (Blue) の三つの原色を混ぜて幅広い色を再
現する。RGBは三原色の頭文字である

• 一般的には、各ピクセルにおける3色それぞれの
色の強さ（彩度）を8ビット（256段階）で表現する。
つまり、各ピクセルの色の値を24ビットで表すこと
が多い

• 224=16,777,216色を表現できる

• この値をRGB値といい、以下に例を示す



RGB値一覧（一部）

RGB値（https://pdf-file.nnn2.com/?p=145より引用）
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https://pdf-file.nnn2.com/?p=145


カラー画像の表現

文字Aのカラー画像                 ビットマップ

000000 000000 FF0000 000000 000000

000000 FF0000 000000 FF0000 000000

000000 FF0000 000000 FF0000 000000

00CCFF 000000 000000 000000 00CCFF

00CCFF 00FF00 00FF00 00FF00 00CCFF

00CCFF 000000 000000 000000 00CCFF



演習

1. 前のスライドの文字Aのカラー画像の背景色を
黒からベージュ色に変更したとして、ビットマップ
をもとめなさい

2. ベージュ色のRGBの10進数をもとめなさい



画像の形式

• このような形式の画像データをBMP形式という。
BMPはBitmapの略。この形式のデータは圧縮され
ていない場合が多い

• ピクセル数が多いほど、精度の高い画像を表現で
きる。しかしデータ量が増大する

• ちなみに、世の中にはさまざまな形式の画像データ
がある。現在よく知られているものは、JPG, PNG, GIF, 
BMPの4つ。前の3つは、異なる圧縮方法に対応す
るものである



画像のデータ量

• さて、画像（モノクロとカラー）のデータ量はどう計算
する？



演習05-1

• ピクセル数が与えられたモノクロ画像とカラー画像

についてそのデータ量を計算する問題

• 情報の単位を復習しておこう

• 力尽くで計算するのではなく、賢く計算することを心がけ

よう

• manaba 10分
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